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給每位玩家分發每種元素各一個 (包括珍珠)。

魔力之所
魔法動物園：你的神器牌堆必須還有牌, 才能使用它的第二
個能力。如果你的神器牌堆沒有牌, 你不能使用這個能力來
將棄牌堆洗混重新組成神器牌牌堆。

(您也可以在《奧法之戰：光與暗》中找到這些)

Q : 當一個能力的“花費”包含從手中棄置1張神器牌時, 我是
否還能同時獲得1個金元素或者2個任意非金元素？
A : 不能。(只有當你使用棄置1張手牌這個行動時才能獲得
元素.)
Q : 當一個能力的“花費”包含橫置其他神器牌時, 我是否能同
時激活那張被橫置的神器牌上的能力？
A : 不能。
Q : 當我使用“將元素放在任意配件上”這一能力時, 我能否將
元素放在已經橫置的配件上？(比如使用美人魚的能力, 將1個
金元素放在已經橫置的詛咒熔爐上）
A : 可以。
Q : 卡牌能力“摸牌, 調整順序並放回” (例如先知或獵鷹的能
力) 能否用在其他玩家的牌堆上？
A : 不能。
Q : 當我需要支付一個配件的費用, 或者是某個能力的“花費”
時, 這些元素都必須是從我的個人元素池中拿嗎？
A : 是的。(除非能力中有額外說明, 比如煉金設備的第二個
能力)。
Q : 在我的行動回合中, 我可以使用一個沒有任何效果的能力
嗎 (為了避免跳過)？
A : 可以。只要你支付了這個能力所有的“花費”。
Q : 響應獲勝檢查的能力 (比如黃金雕像或者暗黑大教堂）能
夠用於遊戲過程中的檢查勝利能力 (比如珊瑚堡) 或者是一輪
遊戲結束時的檢查勝利嗎？
A : 可以。
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在荒野的海岸, 一名水手正準備潛入大海前往充滿魔力的珍
珠溫床並探尋珍珠的真正奧秘。同時, 馴龍師也一路探索來

到血之島去找尋上古巨龍。

歡迎來到珍珠帝國的世界, 這是奧法之戰的第二個擴展包。
這個擴展增加了全新的法師, 遺蹟, 魔法物品, 神器和魔力之
所，全方位的擴展了遊戲玩法。珍珠帝國可以只配合基礎版
進行遊戲, 也可以與基礎版加第一個擴展《奧法之戰：光與

暗》共同進行遊戲。 

特別鳴謝
Alex and Jessica Chen.

拉丁語支持
Giovanni Benedetti, David Goldfarb,  

Erik Tancini and Steve Thomas.
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在你使用能力 時進行響應

25 個珍珠指示物25 個珍珠指示物
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1 條龍

請將該擴展與基礎遊戲的所有配件放在一起使用。把珍珠
指示物放到元素收納盒中間。給每位玩家分發1個珍珠指示
物 (其他資源按照主規則照常分配)。魔力之所和遺蹟的數
量根據玩家數量而做出相應調整 (參見下圖)。所有魔法物
品都將會被使用。

無論單獨與基礎版進行遊戲還是配合1擴共同進行遊戲, 這
個擴展都能支持最多5位玩家。但即便同時使用兩個擴展進
行遊戲, 我們也不推薦6人進行遊戲。

將所有的遺跡牌洗混。按照上圖表格中參與遊戲的人數選出
相應數量的遺跡牌組成遺跡牌堆, 將沒有用到的遺跡牌面朝下
放回盒子中 (不要查看他們)。然後翻出2張牌放在遺跡牌堆旁
邊。

按照上圖表格中參與遊戲的人數,隨機選出相應數量的魔力
之所, 並隨機選擇要使用的一面。將沒有用到的魔力之所放回
盒子中。

把提示板放在桌上, 有珍珠說明的一面朝上。

正常執行剩下的遊戲設置步驟。

遊戲流程與原版遊戲一致, 需要特殊注意以下幾點：

遊戲的勝利檢查條件變為了任意玩家獲得13或更高的分數  
(以前是10或更高分數)。

珍珠。這是一個全新類型的元素。能產生非金元素的能力同
樣也不能產生珍珠。同樣的, 對金元素不適用的減免費用能力
也不適用於珍珠。

在玩家回合, 玩家可以選擇把自己擁有的1個或多個珍珠進行

初始設置

配件細節

遊戲流程
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內容 轉換, 每個珍珠可轉換為1個金元素或2個非金非珍珠元素 (2個
元素可以相同也可以不同)。

在使用響應能力或執行響應時 (例如被其他玩家的龍攻擊了), 
玩家也可以在自己回合外使用珍珠進行轉換。如果遇到了結算
事件衝突問題時 (當一位玩家對於是否轉換珍珠的決定取決於
另一位玩家是否轉換珍珠時) 從起始玩家開始按照順時針順序
進行結算。

在勝利檢查環節, 不論是在卡牌上還是在自己的資源池中, 玩
家擁有的每1個珍珠都算作1分。每個珍珠溫床上的珍珠都值3
分 (2分由珍珠溫床提供, 1分由珍珠本身提供)。由於珍珠本身
算作得分, 所以它不會用做在平局時決定勝負的因素。

這些規則可以在提示板正面找到 (提示板背面有初始設置梗概)。

注意: 惡魔神器類型 (如幽靈船和死亡之輪) 是在《奧法
之戰: 光與暗》中引入的, 某些物品可以與其進行聯動 (確
保光與暗可以與本擴展完美共存)。

法師
幻術師：她的兩個技能都適用於當你需要橫置生物, 惡魔或
者龍來滿足一些能力的需求或者是在檢查勝利時使用能讓你
根據生物, 惡魔或者龍獲得分數時。因為法師是無法被銷毀
的, 所以這個能力不能與《奧法之戰：光與暗》中魔力之所
地獄之門的第二個技能一起使用。

神器
死亡之輪：注意這個失去生命元素的能力是針對所有玩家的, 
也就是說包括使用者。

死亡渡鴉 : 當你從公共資源區獲得金元素並放置在自己的元
素池, 或者任意配件上時, 視為你“獲得了金元素”。使用收
集效果, 棄置神器牌以及通過轉換珍珠而獲得金元素都算在
內。注意, 從你的配件上拿金元素, 或者是將金元素從自己的
元素池放在任意配件上時, 都不算做獲得金元素。

鳳凰 : 受到字符長度限制, “銷毀”這一行動使用了圖標進
行說明。 

貝殼錐 : 它的第一個能力允許你減免花費中的金元素。 


