Fénix: por motivos de espaco, o termo «Destruirs foi fundido com seu
icone de custo de poder de reagdo, sendo assim necessdrio «Destruirs a
Fénix para ativar o poder de reacdo.

Esteca Escultora: o desconto do primeiro poder da Esteca pode ser
usado para reduzir custos de Ouro.

focaisde Poder

Gaiolas Misticas: para usar o segundo poder das Gaiolas, vocé deve
ter cartas em seu baralho. Se a sua pilha de descarte tiver cartas, mas
seu baralho ndo, entdo vocé nao pode pagar o custo para usar e nao
embaralha sua pilha de descarte para formar um baralho novo.

PerguntasFrequentes

(copiadas de Lux et Tenebrae)

P: Quando o custo de um poder envolve o descarte de um artefato
da mdo, o jogador também obtém 1 de Ouro ou 2 outras esséncias dele!

R: Nao (esta obtencdo s6 ocorre ao realizar uma acdo de descarte).

P: Quando o custo de um poder envolve virar um artefato diferente,
0 poder do(s) artefato(s) também ¢é (sao) ativado(s)?

R: Nao (vocg estd realizando uma agdo de “use um poder”; virar um
artefato diferente simplesmente faz parte de pagar o custo do poder e
ndo tem outros efeitos).

P: £ possivel usar um poder que adiciona uma esséncia a um
componente para colocar uma esséncia em um componente virado
(como usar a Sereia para adicionar um de Ouro a Forja Amaldicoada
quando ela estiver virada)?

R: Sim.

P: Os poderes que compram e devolvem cartas podem ser usados nos
baralhos de outros jogadores!

R: Nao.

P: Esséncias usadas para pagar por componentes e custos de poder
devem vir de seu estoque de esséncias?

R: Sim (exceto se indicado o contrdrio, por exemplo, [mpeto de
Atanor, em seu segundo poder).

P: No meu turno, posso usar um poder que nao produzird nenhum
efeito (para evitar passar o turno)?

R: Sim, contanto que vocé pague o devido custo do poder.

P: Os poderes que reagem a verificagdes de vitdria (por exemplo, Estdtua
de Ouro ou Catedral Sombria) podem reagir a verificagdo que ocorre no
meio da efapa de agdo (como a verificacdo produzida pelo Castelo de
Corais) ou a uma verificacao que ocorre no final de uma rodada?

R: Sim.
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Dé 1 esséncia de cada + 1 Pérola para cada jogador. m uma costa selvagem, um mago navegante se prepara para
mergulhar em uma cama mdgica perolada em busca de uma

@ & Q Q Q Q pérola de poder. Enquanto isso, uma domadora de dragées viaja
para a Ilha Sangrenta em busca de um dragdo ancestral.
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——=Preparacdo =—

Combine os componentes da expansao com os componentes do jogo
base. Agora Res Arcana pode ser jogado com £ a 5 jogadores, sendo que
a quantidade de Locais de Poder e monumentos varia de acordo com o
ntmero de jogadores (veja abaixo). Todos os itens magicos estao sempre
disponiveis.

e BIENERT | Locais de Poder
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Embaralhe todos os monumentos juntos. Distribua a quantidade
mostrada acima para formar o baralho inicial e devolva os monumentos
ndo usados para a caixa (virados para baixo). Entdo, compre
9 monumentos e coloque-os virados para cima no centro da mesa.

Embaralhe os Locais de Poder embaixo da mesa para nao os ver,
virando aproximadamente metade das cartas vdrias vezes para mudar
a face delas enquanto embaralha (de modo que o lado de cada Local
de Poder que estara voltado para cima seja aleatério). Coloque na mesa
a quantidade de cartas mostrada acima e devolva os locais de poder
ndo usados para a caixa.

Apos fazer isso, coloque a Peca de referéncia com o lado da Pérola
virado para cima no centro da mesa.

Execute o restante da preparacao normalmente.

———=J0g0 =
O jogo acontece normalmente, exceto pelo seguinte:

Agora, 0 jogo termina com uma verificagdo de vitéria quando
qualquer jogador tiver 13 pontos de vitdria ou mais (em vez de 10 pontos
ou mais).

Pérolas. Elas sdo um novo tipo de esséncia. Poderes que produzem
esséncias de qualquer tipo, exceto o Ouro, ndo podem produzir Pérolas.
Descontos similares que ndo se aplicam ao Ouro também nao se
aplicam a Pérolas.

No turno dele, um jogador pode converter uma ou mais Pérolas em
seu estoque de esséncias para ganhar 1 esséncia de Ouro ou 2 esséncias
que ndo sejam Ouro ou Pérolas (podendo ser do mesmo tipo ou de
tipos diferentes).

Um jogador também pode converter Pérolas em seu estoque de
esséncias fora de seu turno ao usar um poder de Reagdo ou responder
a uma condicdo de um poder de Reagdo (como ser atacado por um
Dragdo). Se houver um conflito no turno (quando a decisdo de um
jogador de converter uma Pérola depender de outro jogador fazer o
mesmo), resolva em sentido horario, comegando pelo jogador com a
ficha de Primeiro Jogador.

Durante uma verificagao de vitdria, cada Pérola que um jogador tiver
no final da verificagdo, seja em seus componentes ou em seu estoque
de esséncias, conta como 1 PV. Além disso, cada Pérola na Cama
Perolada vale 3 PVs (2 pela Cama Perolada mais 1 pela propria Pérola).
Como Pérolas valem pontos de vitéria, elas nao contam em desempates.

Estas regras estdo resumidas na frente da Peca de referéncia (o verso
contém a tabela de preparagdo).

Observacdo: o tipo de artefato de deménio (veja Navio Fantasma e
Roda de Catarina) foi introduzido em Lux et Tenebrae. Alguns
componentes tém ou interagem (llusionista) com esse tipo de artefato
(para garantir que Lux et Tenebrae funcione bem com esta expansdo).

——=Detalhes =
dos Componentes
Magos

Ilusionista: ambos os poderes da llusionista sdo poderes de Reacdo,
usados para satisfazer o custo de virar uma Criatura, Deménio ou
Dragado para pagar o custo de um poder; ou quando vocé usa um poder
que desencadeia uma Verificagdo de Vitdria e possui um Local de Poder
que concede PVs por se ter Criaturas, Demdnios ou Dragdes em jogo.
Como Magos ndo podem ser destruidos, o primeiro poder dela nao
pode ser usado com o segundo poder dos Portdes do Inferno de Lux et
Tenebrae.

Artefatos

Roda de Catarina: isto inflige perda de vida a todos os jogadores
(ndo rivais), incluindo seu dono.

Familiar Corvo: Vocé ganha um de Ouro pegando essa mesma
esséncia da fonte, colocando-a em seu estoque de esséncias ou em um
componente. Isso pode ocorrer devido a um poder, uma habilidade de
Coletar, uma acdo de Descartar um artefato ou pela conversdo de uma
pérola. Pegar um Ouro de um componente (durante uma etapa de
Coleta ou usando o segundo poder da Maquina Infernal de Lux et
Tenebrae) ou colocar um Ouro de seu estoque de esséncias em um
componente (como acontece com a Sereia, o Infusor ou o Sagudo
Oculto) ndo desencadeia a reacdo do Corvo Domado.




