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力ある場所
神秘の蒐集動物園：２つ目のパワーを使うためには、自分のデックにカー
ドがなければなりません。捨て札はあるもののデックが尽きている場合、
このパワーを使うためのコストを支払うことはできず、捨て札を混ぜ直し
て新たなデックを作ったりはしません。 

Ｑ：パワーのコストに、手札からアーティファクトを１枚捨てることが含
まれているとき、それによって黄金１個か他のエッセンス２個を得ること
もできますか？
Ａ：いいえ。これらは捨て札アクションを行ったときにのみ得られます。
Ｑ：パワーのコストに、別のアーティファクトを１枚横倒しにすることが
含まれているとき、そのアーティファクトのパワーを発動させることもで
きますか？
Ａ：いいえ。あなたは「パワーを“１つ”使う」アクションを実行しています。
別のアーティファクトを横倒しにすることは、単にそのパワーのコストの支
払いの一部で、他の効果はありません。
Ｑ：ある要素にエッセンスを置くパワーを使って、横倒しになっている要
素にエッセンスを置く（横倒しになっている「呪われた鍛冶場」上に「マー
メイド」を使って黄金を置く、など）ことはできますか？
Ａ：はい。
Ｑ：カードを引いて戻すパワーを他プレイヤーのデックに対して使うこと
はできますか？
Ａ：いいえ。
Ｑ：要素やパワーのコストのためのエッセンスは、自分のエッセンスプー
ルから支払わなければなりませんか？
Ａ：はい。ただし「錬金炉」の２つ目のパワーのように別記されている場
合は例外です。
Ｑ：自分の手番中、何の効果もないパワーを（パスするのを避けるために）
使うことはできますか？
Ａ：はい。ただし、あなたはそのパワーのコストを完全に支払わなければ
なりません。
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準備

v1.0

荒 し々い海岸で、海棲種族の魔法使いが力の真珠を求め、真珠
養殖場に潜る準備をしています。一方そのころ、竜の調教師が
鮮血島に渡り、古代の竜を探しています。  

「レス・アルカナ®」２番目の拡張、「Perlae Imperii™（力の真珠）」 
へようこそ。「Perlae Imperii」は新たな種類のエッセンス――真珠を
追加し、ゲームの終了条件を13点まで延長します。新たなメイジ、マジ
ックアイテム、モニュメント、力ある場所、そしてアーティファクトがこの
ゲームをさらに拡大します。

「Perlae Imperii」は基本ゲームとだけ組み合わせる
ことも、「レス・アルカナ」第１拡張「Lux et Tene-

brae™」と共に使うこともできます。

各プレイヤーは各エッセンス１個＋真珠１個を取る。
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この拡張の内容物を基本ゲームの内容物に加えます。エッセンストレイ
の中央に真珠を入れます。各プレイヤーは（他のエッセンスに加えて）真
珠を１個ずつ取って手元に置きます。
力ある場所とモニュメントの数はプレイ人数によって変わります（下表参
照）。マジックアイテムは常にすべて使います。
この拡張は、「レス・アルカナ」第１拡張「Lux et Tenebrae」を使っても
使わなくても５人プレイに対応しています。両方の拡張を使う場合でも、
６人ではプレイしないことを推奨します。

すべてのモニュメントカードを一緒にしてよく混ぜ、ランダムに上記の枚数
を引いて初期デックを作ります。使わないカードは表面を見ずに箱に戻しま
す。そのあと、このデックからカードを２枚引き、表向きで山の横に置いてデ
ィスプレイとします。
すべての力ある場所を一緒にして、テーブルの下で見ないようにしてよく混
ぜ、途中で数枚のタイルを何度かひっくり返します（こうして、各力ある場所
のいずれかの面をランダムに表向きにします）。上記の枚数の力ある場所を
置き、使わないものは表面を見ずに箱に戻します。 
そのあと、リマインダータイルの真珠面を表向きにしてテーブルの中央に置
きます。
残りの準備を通常通りに実行します。

通常通りにゲームをプレイしますが、以下のルールが追加されます。
ゲームは今や、誰かが（10点以上ではなく）13点以上獲得したときの勝利
判定で終了します。
真珠：真珠は新たな種類のエッセンスです。黄金以外の任意の種類のエッセ
ンスを生み出すパワーは、真珠を生み出すことはできません。同様に、黄金に
適用されない値引きは真珠にも適用されません。
自分の手番中、プレイヤーは自分のエッセンスプールにある真珠を好きなだ
け変換し、そうした１個ごとに黄金を１個得るか、または黄金でも真珠でもな
い任意の（同じまたは異なる）エッセンスを２個得ることができます。
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自分の対応パワーを使うときや、他の対応パワーの条件を満たすとき（ドラゴ
ンに攻撃されたときなど）にも、プレイヤーは自分のエッセンスプールにある
真珠を変換することができます。タイミングの問題が発生した場合（他プレイ
ヤーが真珠を変換するかどうかに応じて、自分の真珠を変換するかどうかを
決めたい場合など）、スタートプレイヤートークンを持っているプレイヤーから
時計回り順に解決します。
勝利判定中、各真珠（変換せず、要素上やエッセンスプールにあるもの）は１
点の価値を持ちます。このため、「真珠養殖場」上にある各真珠は３点（「真
珠養殖場」から２点、それ自身から１点）の価値を持ちます。真珠は得点をも
たらすので、引き分け判定時にはエッセンスとして数えません。
これらのルールはリマインダータイルの表面に要約されています（裏面には
ゲームの準備用の表があります）。
注意：アーティファクトの一種であるデーモン（「幽霊船」と「カタリナ
の車輪」参照）は「Lux et Tenebrae」で導入されました。「Lux et 
Tenebrae」がこの拡張とうまくかみ合うようにするため、この種類の
要素がいくつかあり、デーモンと相互作用するもの（「イリュージョニ
スト」など）もあります。

メイジ
イリュージョニスト：どちらのパワーも対応パワーで、クリーチャー／ド
ラゴン／デーモンを横倒しにするというコストを支払うために使います。
勝利判定パワーを使ったときに、持っているクリーチャー／ドラゴン／デ
ーモンから得点をもたらす力ある場所を持っている場合に使うこともで
きます。メイジを破壊することはできないので、１つ目の能力を「Lux et 
Tenebrae」の「地獄の門」の２つ目の能力と共に使うことはできません。

アーティファクト 

カタリナの車輪：これは（対戦相手ではなく）所有者を含む全プレイヤー
の生命を喪失させます。
カラスの使い魔：黄金の獲得とは、黄金をサプライから取り、エッセンス
プールか要素上に置くことです。これはパワー、収集能力、捨て札アクショ
ン、真珠の変換によって起こり得ます。要素から（収集ステップ中や、「Lux 
et Tenebrae」の「地獄の動力機関」の２つ目の能力によって）黄金を取
ることや、エッセンスプールから要素上へと（「マーメイド」「インフューザ
ー」などで）置くことは、黄金の獲得ではありません。
フェニックス：スペースの都合のため、「破壊」という用語をパワーのコス
トアイコンに融合させています。
牙細工の千枚通し：１つ目の能力の値引きは黄金コストを減らすことが
できます。


