Mistamoci

Mysticky zvéfinec: Jeho druhou schopnost miizete vyuzit, pouze pokud
madte v balicku karty. Pokud madte karty jen v odhazovacim balicku,
nemiiZete jej zamichat a vytvofit z néj novy balicek, a tim padem
nemtizete cenu této schopnosti zaplatit.

~Qtazhy aodpovédi -

(zkopirovdno z pravidel rozsiteni Lux et Tenebrae)

Otazka: Kdy7 cena schopnosti vyzaduje odhozeni artefaktu z ruky,
ziskdm za ngj i piesto 1 zlato ¢i 2 jiné esencel
Odpoved: Ne. Esence ziskdte, jen kdyZ provedete akci odhozeni.

Otazka: Kdyz cena schopnosti vyzaduje otoceni jiného artefaktu,
dochdzi pfi tom k aktivovani schopnosti tohoto artefaktu?

Odpovéd: Ne. Provadite akei ,pouZiti schopnosti”. Otoceni jiného
artefaktu je pouze soucasti ceny této schopnosti a nemda zadné dalsi
ucinky.

Otazka: MUzu pouzit schopnost, ktera priddvd na kartu esence, i na
otocenou kartu! Napf. m@zu pouzit Motskou vilu k pfidani zlata na
Prokletou kovdrnu, ktera je otocend na bok!?

Odpoveéd: Ano.

Otazka: Daji se schopnosti, kterymi se dobiraji a nésledné vraceji karty,
pouzit i na balicky soupeiii!
Odpovéd: Ne.

Otdzka: Musi esence, kterymi platim za karty a schopnosti, vzdycky
pochazet z mé zdsoby esenci?

Odpovéd: Ano, pokud neni feceno jinak, viz napf. druhd schopnost
Athanoru.

Otézka: Mizu ve svém tahu pouzit schopnost, kterd nebude mit Zadny
efekt (abych nemusel/a vynechat)?

Odpovéd: Ano, pokud cenu této schopnosti plné zaplatite.

Otdzka: Da se schopnostmi, které reaguji na kontrolu vitézstvi (napf.
Zlata soska nebo Temnd katedrala), reagovat na kontrolu, ke které dojde
béhem kroku provadéni akci (napf. kontrola spusténd Podmoiskym
hradem), a na kontrolu na konci kola?

Odpoveéd: Ano.
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Kazdému hraci rozdejte po 1 Zetonu od kazdé esence a 1 perlu.

HHOL0®

Navrh hry a pravidla
Tom Lehmann

Ilustrace na prebaluakartach
JulienDelval

Graficky navrh: Cyrille Daujean
Produkce: Ted A. Marrioti

Testovaniaporadenstvi
Francois Kayat, Antoine Martinot and Marie Burgos, Emilien, Honorine a
Benoit Valdelievre, William Attia a Conny Richter, Pufanou, Mazuka, Nono,
LoufaKraggnir, Vishal a Raashina Gauri.

Zvlastni podékovaniautory
AlexoviaJessice Chen.

Zvlastnipodékovaniautord
GiovanniBenedetti, David Goldfarb, Erik Tancini a Steve Thomas.

Sand Castle Games
304S.JonesBlvd #3342,
LasVegasNV 89107 - USA

Res Arcana © 2019-2022 / Sand Castle Gamesinc

ey

" 4 F
-'wn. ‘*

Perfae Smperic

a pobrezi se morsky carodej chystd potopit ke kolonii

magickych perel. Hledd perlu, kterd mu proptjci moc.
Cvicitelka drakd se vyddvd pdtrat po prastarém draku na Krvavy
ostrov.
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Vita vés druhé rozsifeni hry Res Arcana®, Perlae Imperii™ (perly
moci). Perlae Imperii pfindsi do hry novy typ esence - perly—
a prodluzuje hru na 13 vitéznych bodt. Cekaji na vds také novi
magové, novy magicky predmeét, monumenty, mista moci a artefakty.

Rozsiteni Perlae Imperii™ |ze hrdt se samotnou zdkladni hrou nebo
v kombinaci s prvnim rozsitenim, Lux ef Tenebrae™.
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Piimichejte herni komponenty rozsiteni k zdkladni hte. Perly vysypte
do prostiedni ptihradky v zdsobniku esenci. IKazdému hraci rozdejte po
1 perle (ostatni esence rozdejte jako obvykle).

Pocet mist moci a monumentti ve he zavisi na poctu hract (viz nize).
Magické predméty jsou vzdy dostupné v plném poctu.

Toto rozsifeni muze hrat az 5 hract (af uz v kombinaci s prvnim
rozsifenim Lux et Tenebrae, ¢i bez néj). Ani v pripadé, Ze hrajete s obéma
rozsienimi, nedoporucujeme hrdt v 6 hracich.

Monument " Mista moci
Yy

2 4
3 10 5
4 12 6
5 14 7

Zamichejte vSechny monumenty. Z urcitého poctu monumenti (viz
vyse) vytvorte pocatecni balicek a ty nepouzité vrafte do krabice
(nedivejte se na né). Pak z vrchu balicku sejméte 2 monumenty a umistéte
je licem nahoru doprostied herni plochy.

Zamichejte mista moci tak, aby na né nikdo nevidél (napf. pod
stolem) a pfi michani s nimi rizné otacejte, aby o tom, ktera strana
karty bude nahote, rozhodovala ndhoda. Umistéte urcity pocet karet
mist moci (viz vySe) na herni plochu a zbylé vratte do krabice.

Poté umistéte karticku ndpovédy doprostied herni plochy stranou
s perlou vzhiru.

Zbytek pripravy provedte jako obvykle.

Hra probihd jako obvykle, a7 na par vyjimek:
Hra nyni kon¢i az v okamziku, kdy se nékterému z hraca podafii
dosahnout 13 i vice vitéznych bodl (dfive to bylo 10 a vice).

Perly: Perly jsou novym typem esenci. Schopnosti, které poskytuji
jakykoli typ esenci kromé zlata, nemohou poskytovat perly. Podobné
plati, Ze slevy nevztahuijici se na zlato se rovnéz nevztahuji ani na perly.

Béhem svého tahu muze hra¢ proménit jednu ¢i vice perel ze své
zasoby esenci na 1 zlato ¢i na jakékoli 2 esence kromé zlata a perel
(mohou byt stejné i riizné).

Sménit perly z osobni zasoby je mo7né i mimo tah, a to prostfednictvim
schopnosti reakce nebo reagovanim na podminku schopnosti reakce
(napf. pfi Gtoku draka). Pokud nastane problém s nacasovanim (tj.
rozhodnuti sménit si perlu zdvisi na tom, zda jiny hra¢ ucini totéz),
vyfeste ho po sméru hodinovych rucicek, pocinaje hracem s zetonem
prvniho hréce.

Pii kontrole vitézstvi se kazdd perla v hracove zasobé ¢i na kartdch
pocitd za 1 VB. Kazdé perla na karté Perlova kolonie md tedy cenu
3 VB (2 VB za Perlovou kolonii + 1 VB sama o sobg). Jelikoz maji
perly cenu ve vitéznych bodech, nehledi se na né pfi feSeni remiz.

Shrnuti téchto pravidel najdete na licové strané karticky napovédy (na
rubové strané je shrnuta pfiprava hry).

Pozndmka: Artefakty typu Démon (napi: Lod'duchti a Kolo sv. Kateriny)
byly predstaveny v rozsiieni Lux et Tenebrae. Interaguji s nimi i nékteré
komponenty z tohoto rozsiteni (lluzionistka), aby se rozsifeni dobre
doplriovala.

Dopliwjici informace
Magouvé

lluzionistka: Obé jeji schopnosti jsou reakéni a pouzivaji se jako
ndhrada za otoCeni karty typu bytost, démon nebo drak pfi placeni
ceny schopnosti nebo pfi pouziti kontroly vitézstvi, pokud mate misto
moci, které vydélava VB za bytosti, démony ¢i draky ve hie. Mdgové
nemohou byt zniceni, proto prvni schopnost lluzionistky nelze pouzit
v kombinaci s druhou schopnosti Brany pekelné z rozsifeni Lux
et Tenebrae.

Artefahily

Kolo sv. Katefiny: Tento artefakt zplisobuje ztrdtu zivota vsem
hra&m (nikoli protivnikiim), tedy i jeho majiteli.

Krkav¢i spolecnik: Za ziskani zlata se povazuje jeho odebréni ze
spolecné zdsoby a umisténi do zasoby osobni, nebo na kartu. Miize k
tomu dojit prostrednictvim schopnosti sbéru nékteré karty, akce
odhozeni artefaktu nebo sménénim perly. Sebrénf zlata z karty (bud
béhem faze sbéru nebo prostiednictvim druhé schopnosti Pekelného
stroje z rozsiieni Lux et Tenebrae) nebo umisténi zlata z osobni zasoby
na kartu (napf. pomoci Moiské vily, Infuzisty nebo Skryté siné) se jako
ziskani zlata nepocita.

Fénix: Z dlivodu uspory mista je termin ,znic tuto kartu” v cené
schopnosti nahrazen symbolem.

Kosténé sidlo: Slevu, kterou poskytuje jeho prvni schopnost, lze
vztdhnout i na zlato.




