Mista moci

Posledni schopnosti Draciho hnizda a Chramu v propasti nevyzaduji
otoCeni tohoto mista moci, takze je lze potencialné vyuzit nékolikrat za
kolo.

Chram v propasti: Prvni schopnost narovna vsechny otocené
démony ve hie (tvé i cizi).

~Qtazhy aodpovédi -

Otazka: Kdyz cena schopnosti vyzaduje odhozeni artefaktu z ruky,
ziskdm za néj i presto 1 zlato ¢i 2 jiné esence!
Odpoved: Ne. Esence ziskdte, jen kdyZ provedete akci odhozeni.

Otazka: Kdy7 cena schopnosti vyzaduje otoceni jiného artefaktu,
dochdzi pfi tom k aktivovani schopnosti tohoto artefaktu?

Odpoveéd: Ne. Provadite akci ,pouziti schopnosti”. Otoceni jiného
artefaktu je pouze soucasti ceny této schopnosti a nema zadné dalsi
ucinky.

Otazka: Muzu pouzit schopnost, ktera priddavd na kartu esence, i na
otofenou kartu? Napi. mtzu pouzit Moiskou vilu k pfidani zlata na
Prokletou kovarnu, ktera je otocend na bok!

Odpoveéd: Ano.

Otazka: Daji se schopnosti, kterymi se dobiraji a nasledné vraceji karty,
pouzit i na balicky soupeiti!
Odpoveéd: Ne.

Otazka: Musi esence, kterymi platim za karty a schopnosti, vzdycky
pochazet z mé zdsoby esencil

Odpoveéd: Ano, pokud neni feceno jinak, viz napf. druha schopnost
Athanoru.

Otazka: Miizu ve svém tahu pouzit schopnost, kterd nebude mit Zadny
efekt (abych nemusel/a vynechat)?
Odpoved: Ano, pokud cenu této schopnosti plné zaplatite.

Otazka: Da se schopnostmi, které reaguji na kontrolu vitézstvi (napf.
Zlata soska nebo Temnd katedrala), reagovat na kontrolu, ke které dojde
béhem kroku provadéni akei (napt. kontrola spusténa Podmoiskym
hradem), a na kontrolu na konci kola?

Odpoveéd: Ano.

—— Priprava —

Monumenty -m

Uchovavani

Obsah tohoto rozsireni ze uchovavat v krabici se zakladni hrou.
Svitky umistéte do prihradky pod misty moci a ostatni
komponenty pridejte do prislusnych prihradelk.
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Cux mYenebrae

temné katedrdle carodéjka posiluje svd kouzla za pomoci

démonti. V alchymistické laboratofi se véstec odddvd prdci
na svitku zkdzy. Bard a krotitelka mezitim pdtraji po prizmatickém
draku a zlatém Ivu. Jen ti jim mohou pomoci zahnat zIé sily.
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Vitd vas Lux et Tenebrae™ (svétlo a temnota), prvni rozsiteni \Q’
hry Res Arcana®. S rozsitenim Lux et Tenebrae mizete hrat .'j
az v péti lidech. Hra se rozrlsta o novy typ artefaktu -
démony - a predstavuje specidlni schopnosti na jedno pouziti
- svitky - které si muzete ponechat a poufitije az v dalSich
kolech. Cekaji na vas také novi magové, magické predméty,
monumenty, mista moci a artefakty.
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—=Priprava =
Piimichejte herni komponenty rozsifeni k zdkladni hre.

Hru Res Arcana ted muZete hrit ve 9-5 lidech. Pocet mist moci
a monumentt se bude ménit podle poctu hraci (viz nize). Magické
predméty jsou vzdy dostupné v plném poctu.

o

2 4
3 10 5
4 12 6
5 14 7

Zamichejte viechny monumenty. Z urcitého poctu monumentt (viz
vyse) vytvoite pocitecni balicek a ty nepouZité vrafte do krabice
(nedivejte se na né). Pak z vrchu balicku sejméte 2 monumenty a umistéte
je licem nahoru doprostied herni plochy.

Zamichejte mista moci, aby je nikdo nevid¢l (napft. pod stolem) a urcity
pocet (viz vySe) umistéte libovolnou stranou vzhiiru na herni plochu.
Nepouzitd mista moci vratte do krabice.

Umistéte 8 svitki licem nahoru doprostied herni plochy.
Zbytek pripravy provedte jako obvykle.

Poznamka: Pri hre 2 hrdci se nyni pouzivd méné karet a hra 4 hrdct
je naopak volnéjsi nez podle zdkladnich pravidel. Dirazné doporucujeme
hrdt podle téchto novych pravidel, abyste si hru maximdlné uzili.

—=Hra =

Hra probihd jako obvykle, a7 na par vyjimek:

Svitky: Svitky si hraci berou z prostfedku herni plochy pomoci
schopnosti magického predmétu Brk a inkoust. Jakmile ziskate svitek,
miizete si ho ponechat a pouzit ho pozdéji (pomoci akce ,pouziti
schopnosti”, nebo v piipadé Stitu pomoci reakce). Az svitek pouZijete,
vratte ho do stfedu herni plochy (kde bude opét k méni prostrednictvim
predmétu Brk a inkoust).

Opétovné ziskani: Svitek Oziveni a prvni schopnost Démonolozky
hraém umoznuji ziskat zpét (t. vzit si do ruky) jakoukoli odhozenou
kartu. Pokud hra¢ Zadné odhozené karty nemd, nemaji tyto schopnosti
Zadny ucinek.

——= Dopliujici =—
informace lie hartam
Magouvé

Bard: odhozeni artefaktu ndlezejiciho k vice typtim vzdy poskytuje

pouze 2 zlata (nikoli 4), protoze jsou jednotlivé typy od sebe oddéleny
lomitkem a plati tak vzdy pouze jeden.

Artefahity

Pekelny stroj: Prvni schopnost této karty muize byt G¢inné pouzita ke
Lskryti” nékterych esenci pied ztrdtou Zivota, jelikoz je vyjmete ze své
zasoby esenci. Druhou schopnosti Ize béhem provadéni akci presunout
viechny esence z nékteré vasi karty (nap¥. z Natahovactho muzika nebo
Trezoru) do vasi zdsoby esenci.

Posedly zabijak démonti: Pfi pouziti prvni schopnosti nezalezi na
orientaci protivnikovych karet démonti (otoceni na bok ¢i narovnani).

Stinova bytost: Pokud mate pfi pouziti prvni schopnosti ve svém
balicku po zamichani pouze 1 kartu, vezméte si 1 a neodhazujte zadnou.

Fiola svétla: Jeji schopnost reakce plati bez ohledu na orientaci karty
(otocena ¢i narovnana).

Magickié predméty

Iluze: Obé schopnosti tohoto piedmétu jsou typu reakee, takze je
miizete vyuzit spolu s néjakou schopnosti.

Piiklad. Hrdc ziskal Draci doupé, ale nemad ve hie zadné draky. Mize
Draci doupé otocit na bok a vyufzit jeho posledni schopnost, kdyZ na ni
zareaguje pouzitim lluze - utrati dvé esence a otoci lluzi namisto draka.
Tim spIni pozadavek Draciho doupéte a miize na néj umistit 2 zlata (za
2 VB).

Piiklad. Pokud pouZivdte schopnost kontroly vitézstvi Carodéjova
bestidre a mdte lluzi, miiZete pouzit jeji schopnost reakce a otocit ji bud’
jako bytost za 1 VB, nebo pri zaplaceni 2 esenci jako draka za 2 VB,
(Iluze se nedd poutzit jako reakce na kontrolu vitézstvi jiného hrdce ani
na kontrolu vitézstvi na konci kola, protoze v takovych pfipadech
nepouzivdte Zzadnou schopnost.)

Magicky predmét lluze neni sdm o sobé bytosti ani démonem, takze
ho nelze narovnat pomoci schopnosti Druidky ani Chrdmu v propasti.

Svithy

Projekce: Hrac smi sménit libovolny pocet jednoho druhu esence za
zlato v poméru 3 : 1. (Napf. 15 esenci klidu za 5 esenci zlata).




